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Sumua Suomessa

Vuosittain Helsingissa jarjestettava Alternative Party on yksi Suomen omalaatuisimpia ja kiinnostavimpia taman hetken
digitaalisen kulttuurin tapahtumia, jossa yhdistyy luovuus, hauskuus, teknologian mahdollisuuksista nauttiminen seka
lamminhenkinen yhdessaolo. Tapahtuman tunnelman kulmakivia on hamara sali, jossa innostuneita kavijoita ymparoivat
digitaalista sisaltoa pursuavat tietokonenaytot ja videoscreenit seka elektroninen musiikki yhdistettyna puheensorinaan.

Tapahtuman paaesiintyjina ovat tana vuonna belgialainen industrial-musiikin edellakavija Front 242 seka digitaalisten
oikeuksien puolustaja, Electronic Frontier Foundationin hallituksen puheenjohtaja Brad Templeton.Yksi tarkea osa
tapahtumaa ovat teknista ja taiteellista osaamista yhdistavat demoscene-kilpailut, joina nahdaian mm. maailman
ensimmainen FogScreen-demojen kilpailu, viktoriaanista henkea kunnioittava keksintokilpailu seka Steampunk Costume
contest. http://www.altparty.org/competitions

Kunnallisvaaliviilkonloppuna Helsingin kaapelitehtaalla juhlii kymmenvuotista taivaltaan Alternative Party. Taman
digitaalisen kulttuurin tapahtuman monipuolinen ohjelma vetoaa monenlaisiin kavijoihin aina kansalaisvaikuttamisesta
kiinnostuneista alykoista taiteen tekijoihin ja rennosta ilmapiirista nauttiviin oleskelijoihin. Nain kunnallisvaalien alla
Electronic Frontier Foundationin (EFF) hallituksen puheenjohtaja Brad Templeton tulee keskustelemaan
halukkaiden kanssa vaikkapa sahkoisesta vaalijarjestelmasta.

Monipuolisen tarjonnan takana on innokkaita harrastajia ja erilaisia tukijoita. Esimerkiksi Ranskan kulttuurirahaston
tukemana tapahtuman on ollut mahdollista tuoda suomeen musiikkiartisti UX. Kavijoita odotetaan demoscenen lisaksi
muista digitaalisesta kulttuurista, sosiaalisesta mediasta ja informaatioteknologiasta kiinnostuneiden joukosta.
Muunmuassa Pikseliahky, radioamatoorien ja Fuugin saation kavijat p harjoittajat tekevat kanssamme yhteistyota.

Vuoden teemassa, “steampunkissa” yhdistyy 1800-luvun viktoriaanisen aikakauden hoyrykoneet nykyajan
huipputeknologiaan. Tassa modernin maailman aamunkoiton eli 1800-luvun teollisen vallankumouksen hengessa osana
tapahtumaa ovat teknologiaa ja taidetta esittelevat nayttelykokonaisuudet. Naytteilla on mm. 1980-luvun
tietokonenayttely (Commodore 64, Amiga, Unix ja muut klassikot), elektrofutuurismia, uusmediataidetta, suomalaisten
independent-leffatekijoiden kuorma-autoon rakennettava kuuasema seka tyopajoja ja seminaareja. Tapahtuman
jarjestajat korostavat, etta nayttely ei ole "museo” vaan laitteita paasee kayttamaan.

Sumuista steampunkin teemaa mukaillen Alternative Party jarjestad sumunayttoa hyodyntavien interaktiivisten demojen
kilpailun. FogScreen on viela suhteellisen uusi tuttavuus myos digiaalaa seuraaville. Kyseessa on suuri, sumuseinamaan
perustuva nayttd, jonka kuvaheijastuksen lavitse voi kulkea. FogScreen on saanut hyvan vastaanoton mm.
muotimaailmassa. Harva on kuitenkaan paassyt nakemain omia tuotoksiaan FogScreenilla. Alternative Party tarjoaa
siihen nyt mahdollisuuden.

Nayttoja asennetaan tapahtumapaikalle kaksi kappaletta: toinen pailavalle ja toinen sisaankaynnin yhteyteen.
Osallistumalla Alternative Partyjen FogScreen Interactive Demo Competition:iin on mahdollisuus julkaista maailman
ensimmainen demo, jonka lavitse voi kavella. Alternative Partyn pitkaaikainen aktiivi, kuvataiteilija Pilvari Pirtola
kuvaa odotuksiaan nain: "FogScreen-demokilpailu tarjoaa ehka tapahtuman kiehtovimman teknisen alustan. Uskon myds,
ettd kyseisessi kilpailussa tullaan nikemain vuoden 2008 parhaimpia demoja."

Myos kisan jarjestajat seka Alternative Partyilta ettd FogScreenilta odottavat mielenkiinnolla naita uusia FogScreen-
teoksia. “FogScreen -sumundyt6n luomiseen liittyy kiintedsti visio, jossa immateriaalista ndyttdd pystyy ohjaamaan koskettamalla
“ilmaa™”, kertoo Mika Koivula, FogScreen Oy:n toimitusjohtaja. “Ajatus siis on vanha ja tekninen toteutuskin on
olemassa. Nyt haemme erilaisia konsepteja, joissa tdmd ajatus esiintyisi parhaimmillaan. Uskomme, ettd Alternative Partyn
osallistujat ovat teknisesti ja gradfisesti lahjakkaita visionddrejé joille tdmdnkaltainen visio on kutkuttava mahdollisuus luoda
jotakin todella hdmmdstyttdvdd.” Voittaja paatetaan demoscenen perinteiden mukaisesti yleisoaanestyksella.



Alternatiivisuus

Alternative Partyn erityisluonne rakentuu osittain sen demoscene-taustasta. Taman Itimeren alueen digitaalisen
festivaalin erityisluonnetta valottaa erilaisten tietokoneharrastajien taustan tuntemus. Demoscenea voidaan luonnehtia
harrastukseksi ja ihmisryhmaksi, joka on lahtoisin hakkerikulttuurista, jossa 1980-luvulla pelien kopiosuojauksia
murtautuneet nuoret taitavat ohjelmoijat lahettivat toisilleen pelikopioita. Oman statuksen nostamiseksi he alkoivat
ohjelmoimaan piraattikopioitujen pelien alkuun yha nayttavampia reaaliaikaisia multimediateoksia eli demoja, jotka
demonstroivat tekijoidensa taitoja. Myohemmin demo-ohjelmointi muuttui ryhmien paatavoitteeksi ja demoja alettiin
tekemaan itsenaisina teoksina. Demojen tekeminen vaatii suurta teknista ja taiteellista luovuutta, jossa tavoitteena on
tehda mahdollisimman nayttiva teos ylittien ja ohittaen alustana toimivan tietokoneen rajoitukset. Taman vuoksi
osaavat demokoodaajat ovat olleet yleisesti myos haluttua tydvoimaa erilaisissa tietotekniikka-alan yrityksissa. Demoja
on tehty paitsi erilaisille kotitietokoneille myos kaikenlaisille muille ohjelmoitaville laitteille, kuten matkapuhelimille ja
taskulaskimille.

Alternative Partyn juuret ulottuvat reilun kymmenen vuoden taakse tilanteeseen, jolloin padosa demotapahtumista alkoi
keskittya PC-koneisiin ja Windosalustaan jattaen muilla laitteilla tehdyt tuotokset kilpailujen ulkopuolelle. Ensimmainen
Alternative Party jarjestettiin vuonna 1998, ja kantavana alustana oli tuolloin tarjota kilpailuja myos vaihtoehtoisten
laitteiden kayttajille. Tasta taustasta kummunnut luovuuteen ja omaperaisyyteen kannustaminen toimii Alternative
Partyjen kantavana voimana myos nyt, kun tapahtuma juhlii kymmenvuotista taivaltaan. Luova Alt-henki ja entista
tiukempi osaaminen - asennetta unohtamatta - yhdistyvat myos tamanvuotisessa tapahtumassa.

Tapahtumaan toivotetaan lampimasti tervetulleeksi kaikki digitaalisesta kulttuurista kiinnostuneet ihmiset nauttimaan
poikkitaiteellisesta ja mukaansatempaavasta festivaalitunnelmasta. Tapahtuma on auki ympari vuorokauden perjantaista
sunnuntaihin 24.-26. lokakuuta. Piivasaikaan alle |2-vuotiaat lapset paasevat aikuisen seurassa ilmaiseksi sisaan
tutustumaan isan ja aidin nuoruusvuosien tietokoneisiin ja mm. radioamatooritekniikan maailmaan. llta- ja yoaikaan
festivaali puolestaan villiintyy iloiseksi juhla-alueeksi paapainonaan musiikki, demokilpailut ja yonlapi jatkuva seuranpito.
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